
Début

Mettre au 
premier plan

Aller à 
pointeur de 

souris

Programmes du viseur

Début

Attendre 
2secondes

Mettre la 
variable "X" à 

un nombre 
aléatoire 

compris entre 
-230 et 230

Mettre la 
variable "Y" à 

un nombre 
aléatoire 

compris entre 
-170 et 170

Aller à X="X" 
et Y="Y"

Montrer

Attendre 1 
seconde

Cacher

Début

"Cible" 
touchée ET souris 

pressée?

Ajouter 1 à 
"Score"

Attendre 0.3 
seconde

Oui

Non

Ici, attendre 0,3 
seconde évite que les 
points s'accumulent si 
on reste appuyé trop 

longtemps sur la 
souris.

Programme de la cible
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