
Requirement diagram : Diagramme des exigences

Mission de l'application EPS

L'application doit permettre d'analyser les performances d'un élève 
dans un jeu collectif

Identifier le genre

L'application permet de marquer si
l'élève est une fille ou un garçon

Critère : 
Présence de l'information à l'écran

Compter le nombre 
de possessions d'un ballon

L'application additionne le nombre
de possessions de l'élève 

Critère : 
Présence de l'information à l'écran

Identifier l'élève

L'application permet de marquer le
prénom et le nom de l'élève

Critère : 
Présence de l'information à l'écran

Compter le nombre 
de tentatives de tir

L'application additionne le nombre
de tirs de l'élève 

Critère : 
Présence de l'information à l'écran

Etre ergonomique

L'application est pratique à utiliser

Critères : 
Positionnement des boutons
Positionnement des éléments de
l'interface

Fonction d'estime

L'application est agréable à regarder

Critère : 
Couleurs utilisées


