Nom de I'équipe :

Membres de I'équipe :

Requirement diagram :

Diagramme des exigences

Mission de la

manette de jeu recyclée

La manette doit permetire au jousur de commander les déplacements d'un personnage dans le jeu vidéo “Labyrinthe & donut”|

=

Limiter I'impact sur
I'environnement

En fin de vie, la manette ne doit pas
laisser de dechets polluants

Etre d'un colt adapté

Critére :

Envoyer des ordres a l'ordinateur

Pour communigquer avec l'ordinateur,
la manette doit étre compatible avec
une carie Makey Makey

Critére

P

Ne pas étre dangereux

I'atelier

La transformation des matériaux doit

Etre réalisable avec les outils de La manette doit tre siire pour les

utiliszteurs

pouvoir se faire au collége

Critére
ritére -
Critere Critere
Colt des composants N . )
P Faisabilite des transformalions
Outils nécessaires
v
Fonction d'estime Etre ergonomique

La manette doit s'adapter aux
utilisateurs

Critare

Choix d'un théme
Apparence
Couleurs

Critére :

lAgencement el dimension des

eléments
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