Technologie

Comment évaluer l'impact environnemental des

o
usages du numérique * —

EPI Technologie
Francais - Mathématiques - Sciences

NOM Prénom : Classe : Date :

CT12 Mesurer des grandeurs de maniére directe ou indirecte (consommation énergétique des objets du quotidien, notamment les objets numériques). 123456
MSOST 1.6

CT3.1 Exprimer sa pensée a I’aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes, tableaux. 123456
OTSCIS.2.1

CT6.1 Développer les bonnes pratiques de 1’usage des objets communicants 123456
CT6.2 Analyser I’impact environnemental d’un objet et de ses constituants. 123456

L'objectif de cette séance est de préparer un outil de recueil des connaissances des éléves de
primaire sur la question suivante : Quel est I'impact environnemental des usages du numérique ?

2.1 - A partir des résultats de l'activité 1, tu as formulé des questions et des réponses en francais.
Recopie les ci-dessous.

Question 1 :

Question 2 :

Question 3 :

Question 4 :

Question 5 :
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2.2 - Voici la page daccueil du site QRuiz.net, un site qui permet de créer facilement des

guestionnaires pour les primaires.

QRuUiz.net

guestionnaire

CREER DEMARRER ANALYSER
@ L4 Lkl

Pour commencer lanalyse des répor.ses, inscrivez votre code dans le'champ ci-dessolis:

Répondre a un

questionnaire

(1) Clique sur “se connecter”, puis choisir un mot de passe.

Voir les résultats d'un
questionnaire

(2) Clique sur « Créer », puis sur « Créer un quizz » et suivre les indications du site pour réaliser

le questionnaire de la classe.

(3) Une fois terminé, pense a compléter le fichier commun a

partir du lien du cours dans ton cahier de texte (ENT).

(4) Copie-colle le lien de ton questionnaire, I'identifiant et le

mot de passe pour l'analyse des résultats. Coller — ctrl + v

Rappel des raccourcis clavier :

Copier — ctrl + ¢

(5) Deviens le testeur du quiz d’'une autre équipe de la classe.

(6) Ecris un commentaire qui les aidera & améliorer leur quiz.

(7) Copie-colle la meilleure question et toutes les réponses du quiz testé a la fin du fichier partagé.
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Activité 3 : Traiter les résultats

3.1 Observation des résultats du questionnaire.

Nous allons créer un diagramme qui permettra de visualiser le pourcentage de bonnes réponses.

A compléter

Maintiens la touche
« ctrl » appuyée et
sélectionne avec la
souris les colonnes que
tu veux faire apparaitre
dans le tableau.
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. SFormes™ | ot rascharger des compléments

Clique sur « Graphique
recommandés ».

Choisis le graphique le
plus adapté et clique sur
« Ok ».

T8 SmartArt
\mags M Mes compléments ~ Graphiques Graphique croisé 3D Courbe Histogramme Conclusions
- @ Captur recommands " * k- dynamique~ Maps et pertes
lllustrations Compléments Graphiqus 5| Présentations Graphiques sparkline
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Uhtgammeg upé permet de wompe
catégories. Utilisez-le quand l'ordre de:

de queiaues
est pas i

/3.2 - En t'aidant du graphique, rédige une conclusion.

Est-il nécessaire de sensibiliser les plus jeunes sur la pollution rejetée par nos pratiques

numeriques ?

\

\.

/De guelles connaissances les primaires ont-ils le plus besoin ?

J

/
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