Le programme

Quelles sont les matieres

- Quelles sont les sources
premieres ?

d'énergie ?

Comment transformer la

. Comment se transforme
matiere ?

I'énergie ?

Comment choisir un matériau

adapté ? Matiere Energie Comment économiser I'énergie ?

Comment étre performant pour
réaliser une fonction ?

Information

Comment coder une information en signal ?
Comment programmer un systeme ?

Comment faire communiquer des objets ?



Les activités tam(M)oat

Ameénager un conteneur en logement,
rendre un pont solide,
creer un dispositif a ultrason pour aider les aveugles a repérer les obstacles ...

Séquence 5 : Peut-on proposer des solutions différentes pour
une méme fonction ? La Green Machine
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Toutes les séquences sont
visibles en acces libre sur
I'ENT de Carnot.

Séquence 4 - Créer des piéces antiques
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Les salles a (D/LOGIE

1 salle informatisée en ilots

1 atelier avec les machines




Le matériel high-tech « @L@@|ﬁ

Imprimante 3D

Robot Ohbot Cartes électroniques Arduino



Les projets innovants <l (')LOGIE

Comment communiquer
20182019 "Eco-College" de noire éta

. | 2019 : Visite virtuelle
du college

2021 : Sensibilisation au
developpement durable

’I

2020 : Smart City et route solaire
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