
 

CHAPITRE 10 – PROBABILITES 

 

Activité 1 

 
 

 

Exercice 1 

Djamel joue à un jeu de société. Il tire au hasard un jeton dans un sac contenant les numéros suivants : 

 

 
 

1) Quelles sont les issues de cette expérience aléatoire ? 

2) On considère l’évènement I : « Tirer un numéro inférieur à 20 ». Quelles sont les issues qui réalisent cet évènement ? 

3) Expliquer quel est l’évènement contraire de l’évènement I. 

4) Quelles sont les issues qui réalisent l’évènement contraire de l’évènement I : « Tirer un numéro inférieur à 20 » ? 

5) Quelles sont les issues de l’évènement P : « Tirer un nombre premier » ? 

 

Exercice 2 

On considère une urne contenant des boules blanches ou grises, et numérotées. 

 

1) Si on s’intéresse à la couleur de la boule, quelles sont les issues possibles ? 

2) Si on s’intéresse au numéro écrit sur la boule, quelles sont les issues possibles ? 

3) Donne un évènement certain de se réaliser. 

4) Donne un évènement impossible. 

 

Exercice 3 

Une équipe de foot doit jouer un match.  

Expliquer quel est l’évènement contraire de l’évènement « gagner le match ». 


